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CapítuloCapítulo 2 2 -- Conceitos BásicosConceitos Básicos de de RedesRedes
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• Inicialmente o compartilhamento de dados era 
realizado a partir de disquetes (Sneakernets)
• Cada vez que um arquivo era modificado ele 
teria que ser compartilhado novamente com todas
as outras pessoas que precisavam daquele 
arquivo. 

RedesRedes de Dadosde Dados
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• As empresas precisavam de uma solução que 
respondesse satisfatoriamente às três questões abaixo: 

• Como evitar a duplicação de equipamentos e 
recursos 
• Como se comunicar eficazmente 
• Como configurar e gerenciar uma rede 

• Cada empresa que criava hardware e software para 
redes usava seus próprios padrões. 
• Consequentemente, muitas das novas tecnologias de 
rede eram incompatíveis umas com as outras. 
• No início dos anos 80 foram criados padrões para redes 
locais (para uma futura integração).
• Com o passar dos anos surgiu a necessidade de se 
interligar as redes locais (LAN), sendo assim, criadas as 
WANs e MANs.

RedesRedes de Dadosde Dados
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RedesRedes de Dadosde Dados
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HistóriaHistória das das RedesRedes
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HistóriaHistória das das RedesRedes
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HistóriaHistória das das RedesRedes
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HistóriaHistória das das RedesRedes
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• Dispositivos de RedeDispositivos de Rede são 
equipamentos responsáveis 
pela interconexão de todos 
os dispositivos do usuário.

• Dispositivos de UsuárioDispositivos de Usuário
são equipamentos que 
fornecem ao usuário 
conexão à rede.

DispositivosDispositivos de de RedeRede

Dispositivos de rede.Dispositivos de rede.swfswf
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•• RRepetidorepetidor: : 
•• apenas apenas regeneram os sinais analógicosregeneram os sinais analógicos ee digitais digitais 
que foram distorcidos por perdas na transmissão que foram distorcidos por perdas na transmissão 
devidodevido à à atenuaçãoatenuação

•• HHubsubs::
•• concentram conexõesconcentram conexões
•• juntamjuntam umum grupogrupo de hosts ede hosts e permitem quepermitem que aa rede rede 
os veja como uma única unidadeos veja como uma única unidade. . 
•• hubs hubs ativos também regeneram sinaisativos também regeneram sinais..

Zoom HUBZoom HUB

DispositivosDispositivos de de RedeRede
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•• BBridgesridges::
•• proporcionam conexões entre redes locaisproporcionam conexões entre redes locais. . 
•• verificam osverificam os dadosdados para determinarpara determinar sese devem ou não devem ou não 
cruzarcruzar a bridgea bridge
•• iisto fazsto faz comcom que cada parte da rede seja mais que cada parte da rede seja mais 
eficienteeficiente..

•• SSwitches dewitches de gruposgrupos dede trabalhotrabalho (Workgroup switches)(Workgroup switches)
•• mais inteligência ao gerenciamento da transferênciamais inteligência ao gerenciamento da transferência
de dadosde dados. “. “Bridges multiportasBridges multiportas” ” Zoom Zoom SwitchSwitch

•• RRoteadoresoteadores::
•• possuem todaspossuem todas asas capacidades listadas acimacapacidades listadas acima
((regenerar sinaisregenerar sinais,, concentrar conexões múltiplasconcentrar conexões múltiplas, , 
converterconverter formatosformatos dos dados dos dados transmitidostransmitidos e e gerenciargerenciar
asas transferênciastransferências de dados.de dados.
•• ConexãoConexão WANWAN ((interconexão interconexão de de LANsLANs) ) ZoomZoom RouterRouter

DispositivosDispositivos de de RedeRede
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• Topologia FísicaTopologia Física:
• Disposição física dos equipamentos e cabos em 
uma rede.

Topologias de Topologias de RedeRede
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• BarramentoBarramento:

Topologias de Topologias de RedeRede

• EstrelaEstrela:

• AnelAnel:

• HierárquicaHierárquica:

LAN
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Topologias de Topologias de RedeRede

•• Topologia LógicaTopologia Lógica:
• Define os métodos de acesso dos dados à rede. 
• Exemplos:Exemplos:

• Topologia de Broadcast – método utilizado pela 
Ethernet que consiste em enviar dados a todos os 
hosts conectados ao meio físico, sem controle de 
acesso ao meio.
• Topologia de Passagem de Token – essa 
topologia utiliza um controle de acesso ao meio 
através da passagem de um token, sendo que um 
host somente poderá encaminhar dados se ele 
receber o token.
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•• ProtocolosProtocolos são regras estabelecidas para o envio 
e o recebimento de dados pela rede. São criados e 
mantidos por várias organizações.

ProtocolosProtocolos de de RedeRede
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• LANsLANs são redes que 
englobam dispositivos em uma 
área limitada e que possibilitam 
o compartilhamento de dados e 
equipamentos com grande 
largura de banda, possibilitando 
o gerenciamento local.
• Alguns exemplosexemplos são:

• Ethernet
• Token Ring
• FDDI

Redes LocaisRedes Locais (LANs)(LANs)

•• Computadores Computadores 

•• PlacaPlaca de Interface dede Interface de Rede Rede 

•• Dispositivos periféricos Dispositivos periféricos 

•• MeiosMeios dede rede rede 

•• DispositivosDispositivos de de rederede
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•• WANsWANs são redes que englobam uma ampla área 
geográfica, interligando várias redes locais separadas 
geograficamente, operando em baixa velocidade. 
• São exemplosexemplos de WANs: ISDN, Frame Relay e DSL.

RedesRedes de de Longa DistânciaLonga Distância ((WANsWANs))
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• MANsMANs são redes que englobam uma área 
metropolitana, como uma cidade, podendo interligar 
LANs através de linhas privadas, serviços óticos ou 
wireless.

RedesRedes dede Área MetropolitanaÁrea Metropolitana ((MANsMANs))
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RedesRedes de de ÁreaÁrea de de ArmazenamentoArmazenamento ((SANsSANs))

• SANsSANs são redes de alto desempenho direcionadas 
para armazenamento (Storage), sendo uma rede 
separada das redes cliente/servidor.
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• Uma VPN VPN é um serviço que fornece segurança e 
conectividade a usuários e escritórios remotos de forma 
mais econômica. 

VantagensVantagens dasdas VPNsVPNs



21Associação  dos  Instrutores  NetAcademy  - agosto de 2007  - Página 

• IntranetIntranet – são configurações de redes acessadas 
somente por usuários com privilégios.
• ExtranetExtranet – são configurações de redes 
implementadas para a Intranet, porém podem ser 
utilizadas por usuários externos através de senhas.

Intranets e ExtranetsIntranets e Extranets
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• A largura de bandalargura de banda é a quantidade de informações 
transmitidas em um período de tempo pré determinado.
• A largura de banda está limitada por leis da física e 
pela tecnologia usada.
• A largura de banda não é grátis.
• Os requisitos de largura de banda estão crescendo 
rapidamente.
• A largura de banda é um fator importante na análise 
do desempenho da rede, na criação de novas redes, e 
no entendimento da Internet. 

Importância da LarguraImportância da Largura de Bandade Banda
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MediçãoMedição da Largurada Largura de Bandade Banda
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• A largura de bandalargura de banda e a distância máxima dos cabosdistância máxima dos cabos
em uma rede são limitadas na maioria das vezes pela 
tecnologia utilizada na transmissão e recepção dos sinais 
e não pelos limites físicos dos meios.

LimitaçõesLimitações
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LimitaçõesLimitações
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•• ThroughputThroughput (P) é a velocidade na transmissão de 
dados em uma rede real.
• LarguraLargura de Bandade Banda (Bandwidth) – é a velocidade
máxima possível para transferência de dados em uma
rede ideal.
• A velocidade real de uma rede (Throughput) é 
infelizmente bem inferior à largura de banda projetada.
• Alguns dos fatores que determinam o throughputthroughput:

• Dispositivos de interconexão; 
• Tipos de dados sendo transferidos;
• Topologias de rede; 
• Número de usuários na rede; 
• Computador do usuário; 
• Computador servidor; 
• Condições de energia.

ThroughputThroughput
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• É possível prever a quantidade necessária de Largura 
de Banda em uma rede utilizando as fórmulas abaixo:

Cálculo da TransferênciaCálculo da Transferência de Dadosde Dados
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Cálculo da TransferênciaCálculo da Transferência de Dadosde Dados

Tente responder a seguinte pergunta,
usando a fórmula T=S/BW. Não se esqueça
de converter as unidades de medição 
conforme o necessário. 

O que levaria menos tempo, enviar o
conteúdo de um disquete (1,44 MB) cheio
de dados por uma linha ISDN ou enviar o
conteúdo de um disco rígido de 10 GB cheio
de dados por uma linha OC-48?
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Digital versus Digital versus analógicoanalógico

A largura de banda analógica é medida de
acordo com o quanto do espectro 
eletromagnético é ocupado por cada sinal. 

A unidade básica da largura de banda 
analógica é hertz (Hz), ou ciclos por 
segundo:

- kilohertz (KHz)

- megahertz (MHz)

- gigahertz (GHz)
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• Segmentar em camadas um determinado processo 
como um fluxo de dados em uma rede, ajuda na 
orientação, no entendimento do processo, na 
determinação e na resolução de um problema.
• Existem 02 modelos mais amplamente utilizados para 
dividir em camadas o fluxo de dados nas redes: 

•• Modelo OSIModelo OSI
• TCP/IPTCP/IP.

Análise de Problemas uAnálise de Problemas usando Camadassando Camadas
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• Quando uma origem 
envia um fluxo de dados 
pela rede, os dados 
descem as camadas do 
modelo adotado, que 
executam uma série de 
funções.
• Ao alcançar o destino 
os dados sobem as 
camadas executando as 
funções inversas.
• Assim, a camada na 
origem somente se 
comunica com a 
respectiva camada no 
destino.

Comunicação de Comunicação de DDadosados em Camadasem Camadas
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• O Modelo OSIModelo OSI é um modelo em 
camadas implementado pela ISO 
que se originou da necessidade de 
padronizar a comunicação em redes, 
devido ao grande número de 
padrões incompatíveis, surgidos 
com o crescimento desordenado das 
redes até o início dos anos 80.

Modelo OSIModelo OSI
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• O Modelo OSIModelo OSI possui 07 camadas:
• AplicaçãoAplicação – Fornece serviços de redes para 
aplicativos;
• Apresentação Apresentação – Responsável pela representação 
de dados;
• SessãoSessão – Estabelece, gerencia e encerra uma 
sessão entre aplicativos;
• TransporteTransporte – Responsável pela comunicação fim-
a-fim;
• RedeRede – Endereçamento e determinação do 
melhor caminho;
• EnlaceEnlace – Fornece acesso aos meios;
• FísicaFísica – Transmissão binária.

Camadas OSICamadas OSI
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• A comunicação de uma camada no dispositivo de 
origem com sua camada par no dispositivo de destino, 
é denominada comunicação pontocomunicação ponto--aa--pontoponto.

Comunicação Comunicação PPontoonto--aa--PPontoonto

Unidades de 
dados de
protocolo
(PDUs):

Protocolos de
cada camada 
trocando
informações
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• O Modelo TCP/IPModelo TCP/IP é um modelo em camadas 
implementado pelo DOD que se originou da necessidade 
de implementar uma rede segura a qualquer condição. 

Modelo TCP/IPModelo TCP/IP
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•O Modelo TCP/IPModelo TCP/IP é um modelo composto por 04 
camadas:

• AplicaçãoAplicação – Fornece serviços de redes para 
aplicativos, é responsável pela representação de 
dados e estabelece, gerencia e encerra uma sessão;
• TransporteTransporte – Responsável pela comunicação fim-
a-fim;
• Rede Rede – Endereçamento e determinação do melhor 
caminho;
• Acesso à RedeAcesso à Rede - Fornece acesso aos meios e 
transmissão binária.

Modelo TCP/IPModelo TCP/IP
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Comparação: Modelo OSI X TCP/IPComparação: Modelo OSI X TCP/IP

• Principais semelhançasPrincipais semelhanças: 
• Ambos têm camadas; 
• Ambos têm camadas de aplicação, embora incluam 
serviços muito diferentes;
• Ambos têm camadas de transporte e de rede 
comparáveis;
• Os dois modelos precisam ser conhecidos pelos 
profissionais de rede; 
• Ambos supõem que os pacotes sejam comutados. 
Isto quer dizer que os pacotes individuais podem 
seguir caminhos diferentes para chegarem ao mesmo 
destino. Isto é em contraste com as redes comutadas 
por circuitos onde todos os pacotes seguem o mesmo 
caminho. 
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TCP/IPTCP/IP

Protocolos TCP/IP 
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• Os dados ao serem enviados através das camadas 
do modelo OSI, são encapsulados e identificados 
com informações das respectivas camadas, sendo 
desencapsulados no destino pela sua camada par.

EEncapsulamento ncapsulamento de Dde Daadosdos

Encapsulamento de dadosEncapsulamento de dados


	Redes de Área de Armazenamento (SANs)

